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A escola € um espago emancipatdrio essencial
para o desenvolvimento da participagao
politica e cidada dos estudantes. Ela deve
apoiar a promogdo da cidadania, estimulando
os jovens a ampliarem suas habilidades de
interpretagdo das informagdes e a elaborarem
andlises criticas sobre o papel das instituicées
e da democracia.

Em uma sociedade polarizada, a escola
também desempenha um papel fundamental
na valorizagdo das diferengas, devendo
proporcionar oportunidades enriquecedoras
aos estudantes para que se envolvam e
apreciem a diversidade de ideias. Ao promover
a tolerancia e o respeito, além de ampliar a
compreensao sobre os fendmenos sociais,

a escola pode contribuir para a formagao de
cidadaos ativos e conscientes, preparados
para enfrentar os desafios do mundo
contemporaneo.

Pensando nisso, o Instituto Porvir e a
Fundagdo FHC desenvolveram roteiros
pedagdgicos para apoiar a construgao de
projetos sobre democracia e participagao nas
escolas. Neste material, é apresentada uma
proposta de atividade pratica e significativa
para abordar a questdo da reforma agréria.

Com base na metodologia da Aprendizagem
Baseada em Projetos (PBL), apresentamos
recursos e atividades que possibilitam o
desenvolvimento do tema com os estudantes.
Cada etapa foi cuidadosamente planejada
para estimular a participagao ativa dos alunos,
a colaboragdo em equipe e o desenvolvimento
de habilidades essenciais.

Voltar ao indice 1

Para facilitar a aplicagdo do projeto em sala
de aula, organizamos o material em duas
secBes: no Caderno do(a) Professor(a), vocé
encontra o contexto detalhado do projeto e
as orientagdes de aplicagao; ja no Caderno
do Aluno, sdo apresentadas orientagSes
direcionadas aos jovens.

Recomendamos que vocé entregue as
instrugcdes gradualmente aos estudantes, a
medida que cada etapa for concluida. Isso
ajudara na compreensao do projeto em
pequenas partes, dando-lhes tempo para
absorver as informacdes, refletir e realizar
as atividades propostas de maneira mais
envolvente.

Encorajamos vocé a explorar os conteudos,
adaptando-os conforme necessario

para atender aos objetivos educacionais
especificos da sua turma. Sinta-se a

vontade para personalizar e complementar

o material de acordo com suas preferéncias
e necessidades. Reconhecemos que cada
contexto de aprendizagem € Unico, e suas
orientagdes e adaptagdes podem enriquecer
ainda mais a experiéncia de aprendizagem dos
estudantes.

Estamos confiantes de que o uso deste
material resultard em uma aprendizagem
significativa, estimulando a aplicagdo pratica
dos conhecimentos, o desenvolvimento

do pensamento critico, a habilidade de
resolver problemas e a criatividade dos
alunos. Acreditamos que essas competéncias
essenciais serdo fortalecidas e ampliadas ao
longo do projeto, preparando os estudantes
para enfrentar desafios do mundo real e
promovendo um aprendizado duradouro.



queea

prendizagem

aseada em

rojetos (PBL)?

A Aprendizagem Baseada em Projetos

(PBL, do inglés Project-Based Learning) é
uma metodologia educacional que convida
os estudantes a se envolverem em iniciativas
auténticas e relevantes, nas quais podem
aplicar conhecimentos e desenvolver
habilidades de maneira pratica e conectada
ao seu cotidiano.

Essa abordagem traz uma série de beneficios
para o processo de ensino e aprendizagem:

- Maior engajamento: os projetos
despertam a curiosidade e motivam
os estudantes, ao conecta-los com
temas que fazem sentido em suas
vidas. Ao assumirem um papel ativo
no préprio processo de aprendizagem,
o interesse e o envolvimento aumentam
consideravelmente;

- Aplicagdo no mundo real: a proposta
permite que os alunos utilizem o que
aprendem em contextos concretos,
aproximando o conteudo escolar da
realidade em que vivem. Isso torna o
aprendizado mais relevante e duradouro;

Voltar ao indice 1

Desenvolvimento de competéncias-
chave: ao longo dos projetos, os
estudantes exercitam habilidades
essenciais como pensamento critico,
resolugao de problemas, colaboracgao,
comunicagao e criatividade — capacidades
indispensaveis para a vida em sociedade e
o mundo do trabalho;

Integragdo entre areas do conhecimento:
a metodologia favorece o trabalho
interdisciplinar, conectando diferentes
disciplinas e ampliando a compreensao
dos conteudos por meio de multiplas
perspectivas;

Autonomia e protagonismo: ao conduzir
projetos, os estudantes aprendem a
tomar decisdes, organizar seu tempo

e acompanhar seu préprio progresso,
fortalecendo a autorregulagdo e o senso
de responsabilidade;

Estimulo a criatividade e a inovagdo:
os desafios propostos incentivam os
estudantes a explorar ideias originais
e encontrar solugdes criativas para
problemas complexos, desenvolvendo
uma postura investigativa e inovadora.



Como aplicar a
Aprendizagem

Baseada em
Projetos (PBL)?

Existem diferentes
maneiras de aplicar

a Aprendizagem
Baseada em Projetos.
Apresentaremos
aqui um dos
formatos possiveis:

Voltar ao indice 1

Passo 1 - Investigacao: os estudantes sdo
apresentados a um problema ou questdo
desafiadora, que desperta sua curiosidade
e os motiva a buscar solugdes;

Passo 2 - Definicdo do problema: com
mediacdo do(a) professor(a), a turma
delimita o foco do projeto e formula uma
pergunta norteadora, que direcionara toda
a investigagao;

Passo 3 - Ideacao: os estudantes sdo
incentivados a elaborar ideias criativas
e inovadoras para resolver o problema
ou desafio identificado;

Passo 4 - Planejamento: as ideias geradas
se transformam em um plano estratégico;

Passo 5 - Execucao: as melhores
ideias sdo organizadas em um plano
de agdo, definindo tarefas, prazos

e responsabilidades para colocar

a solugdo em prética;

Passo 6 - Socializacao: os resultados
e conhecimentos adquiridos sdo
compartilhados.




Tenha
um plano B

Ao longo deste percurso pedagdgico,

serdo apresentadas propostas e sugestdes
de atividades para trabalhar o tema com os
estudantes. Contudo, é normal que surjam
obstaculos durante o processo. Se enfrentar
dificuldades, lembre-se: a flexibilidade e a
criatividade sdo suas aliadas. Esteja aberto

a ajustar rotas e testar novas abordagens
com sua turma.

Desafio Possivel solugao

Falta de engajamento dos alunos - Ouga os estudantes e incorpore
seus interesses ao projeto;
- Estabeleca metas de curto prazo
para manter a motivagao;
+  Se necessario, ajuste o foco do projeto

para algo mais flexivel e relevante para
a turma.

Tempo para a execugdo do projeto - Combine etapas do projeto
(ex.: integrar pesquisa e planejamento);
- Priorize as atividades essenciais
(conforme sugestées de adaptacdo
no final deste material).

Voltar ao indice 1
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Anos: 12 ao 3°

F ic h ? ensino médio
tecnica Aplicagéo:

cercade 10 aulas

Objetivos de aprendizagem:

Identificar os conhecimentos prévios dos estudantes sobre reforma agraria;

Investigar os processos histéricos sobre a distribuigdo de terras no Brasil, desde a
Constituicdo de 1988;

Conectar dados, narrativas e realidades locais sobre o uso da terra e seus impactos sociais,
econdmicos e culturais no Brasil;

Identificar a reforma agraria como um processo histérico em movimento, que envolve
diferentes vozes e atores sociais.

Area do Conhecimento, Competéncias e
Habilidades Especificas, segundo a BNCC:

Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas

Competéncia especifica 1: Analisar processos politicos, econdmicos, sociais, ambientais

e culturais nas esferas local, regional, nacional e global, considerando diferentes pontos

de vista e posicionamentos, para compreender as relagdes entre o passado e o presente e
propor agdes que contribuam para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica
e inclusiva.

Habilidade (EM13CHS103): Elaborar hipdteses, selecionar evidéncias e propor solucdes
para problemas histéricos e/ou contemporéneos por meio da andlise de diferentes fontes
de informagdo.

Linguagens e suas Tecnologias

Competéncia Especifica 2: Compreender os processos identitarios, conflitos e relagdes
de poder que permeiam as praticas sociais de linguagem, respeitar as diversidades, a
pluralidade de ideias e posi¢cdes e atuar socialmente com base em principios e valores
assentados na democracia, na igualdade e nos Direitos Humanos, exercitando a empatia, o
didlogo, a resolucado de conflitos e a cooperagado, e combatendo preconceitos de qualquer
natureza.

Habilidade (EM13LGG203): Analisar relagdes de poder e manifestacdes de preconceito,
discriminagao e exclusdo em discursos e praticas de diferentes linguagens, a fim de
mobilizar estratégias de combate a essas formas de opressao.

Voltar ao indice 1




Sensibilizacao

A etapa de sensibilizagdo é o ponto de

partida de um projeto em PBL. Mais do que
apresentar o tema de forma direta, trata-se de
criar um clima de envolvimento que desperte
nos estudantes curiosidade, interesse e
vontade de participar. Nesse momento, o(a)
professor(a) convida a turma a mergulhar em
uma experiéncia que vai além do conteldo: é
o momento de abrir horizontes e mostrar que
o aprendizado pode dialogar com a vida real.

Uma das estratégias mais potentes para essa
fase é o storytelling. Contar histérias (reais

ou ficticias) mobiliza emocdées, da sentido

ao que sera estudado e conecta o tema

as experiéncias pessoais dos estudantes.

Uma boa narrativa ndo apenas informa, mas
também provoca identificagdo, gera empatia e
cria um elo afetivo com o tema do projeto.

Voltar ao indice

Para tornar essa sensibilizagdo ainda mais
significativa, pode-se utilizar um convite
especial, como o compartilhado abaixo, ou
até um video que chegue aos alunos como um
chamado para uma jornada de investigagéao.
Esse convite assume um tom pessoal e
instigante, despertando a sensagao de que
cada estudante tem um papel fundamental na
construgdo do caminho que seré percorrido.

Assim, a sensibilizagdo ndo é apenas uma
introdugdo, mas um momento-chave para
abrir portas, despertar perguntas e preparar
o terreno para que o projeto seja vivido com
entusiasmo e sentido.

O texto "Um convite especial” € um exemplo
de conteldo que pode ser usado no inicio
do projeto:




Um convite especial

A terra é o ponto de partida de muitas
histérias. E dela que vem o alimento, o
trabalho, a moradia e boa parte da riqueza

que movimenta o pais. Ao mesmo tempo, é
também onde se concentram desafios antigos
— como a forma desigual de acesso e uso do
territério. Pensar sobre a terra é pensar sobre o
Brasil: suas origens, suas escolhas e as formas
como busca equilibrar desenvolvimento,
preservagao e bem-estar coletivo.

Desde o inicio da nossa histdria, a maneira
como a terra foi distribuida moldou a
organizagao social e econdmica do pais. Hoje,
convivem no campo diferentes formas de
produgdo, desde grandes empreendimentos
agroindustriais até propriedades familiares e
produg¢des comunitarias. Cada uma dessas
formas tem papéis, desafios e contribui¢cdes
distintas para a alimentagado, o meio ambiente
e a economia.

Voltar ao indice 1

Neste projeto, o convite é para olhar a questao
da terra sob diferentes perspectivas, com base
em dados, fatos histéricos e politicas publicas.
Mais do que buscar respostas prontas, esta

€ uma jornada para fazer perguntas — sobre

0 passado, o presente e o futuro da terra

no Brasil.

Ao longo das atividades, vocé seréd convidado
a investigar, comparar informagdes e
construir seu préprio olhar sobre um tema que
continua a influenciar o que comemos, como
produzimos e como vivemos.



Desenvolvimento

Chegou o0 momento de colocar a pesquisa
em agdo. Nesta etapa, os estudantes véo
investigar como a questdo da terra atravessa
a histéria, a economia e o cotidiano do Brasil,
analisando dados, leis, politicas publicas e
perspectivas diversas sobre o tema.

O objetivo é compreender como se formou

a estrutura fundiaria brasileira, quais foram os
avancos e desafios das politicas de reforma
agrdria e como a concentracado de terras
impacta dimensdes como alimentagdo,

meio ambiente e desenvolvimento regional.

Voltar ao indice

O papel do(a) professor(a) é criar
oportunidades de investigagdo auténoma,
estimulando a leitura critica das fontes, o
didlogo entre diferentes pontos de vista e a
capacidade de formular perguntas relevantes.

Mais do que buscar respostas prontas, esta
etapa convida os estudantes a observar,
comparar e interpretar, construindo uma visao
mais ampla e fundamentada da realidade.
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Por onde comecar a investigacao

O desenvolvimento pode comegar com uma investigagdo multipla, articulando fontes variadas.
Algumas sugestdes:

1. Linha do Tempo da Fundacao FHC

Para entender os principais marcos e politicas publicas sobre reforma agraria.

2. Dados oficiais

Como o Censo Agropecuério do IBGE (Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica, responsavel
por fornecer informacdes estatisticas e geogréaficas do Brasil), informacées do INCRA (Instituto
Nacional de Colonizagdo e Reforma Agréria, 6rgdo responsavel por promover a reforma agrdria,
distribuindo terras a familias sem-terra e regularizando propriedades rurais, além de apoiar

o desenvolvimento sustentavel e a justica social no campo), do IPEA (Instituto de Pesquisa
Econdmica Aplicada, responsavel por realizar pesquisas e analises para ajudar na formulagao

de politicas publicas, para o desenvolvimento econdmico e social do pais) e outras instituicées
publicas. Esses materiais ajudam a visualizar como a terra esté distribuida no Brasil.

3. Materiais culturais e de midia

Reportagens, fotografias, musicas, documentérios e entrevistas que mostram olhares do campo e
da cidade.

O que observar durante a pesquisa

Durante essa imersao, incentive os estudantes a identificar padrées e transformacgdes:

Como o acesso a terra mudou ao longo - Como diferentes setores, como a
do tempo? agricultura familiar, o agronegécio e as
produgdes locais, se relacionam com

Quais foram as principais politicas a economia e o meio ambiente?

implementadas e seus resultados?
De que forma o campo e a cidade estao
conectados no dia a dia (por meio da
alimentagao, do comércio, do trabalho,
das tecnologias e da sustentabilidade)?

Voltar ao indice 1
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Miuiltiplos olhares para o mesmo tema

Ao longo da investigagdo, oriente os estudantes a cruzarem dados e narrativas, buscando entender
o tema sob multiplas dimensdes:

a) Histdria e estrutura

Como a formagao da propriedade da terra influenciou o desenvolvimento do pais.

b) Economia e producao

Quais sdo os diferentes modelos agricolas e como eles movem a economia brasileira.

c) Sociedade e meio ambiente

Como o uso da terra impacta comunidades, ecossistemas e modos de vida.

Construindo sentidos

O professor pode ajudar os grupos a construir mapas conceituais, quadros comparativos ou linhas
do tempo visuais, conectando as descobertas entre si.

E importante manter o foco no processo de investigacdo colaborativa, em que cada grupo
aprofunda um aspecto do tema e compartilha suas descobertas com os colegas.

Conexoes com o cotidiano

Por fim, incentive os estudantes a relacionar o tema com o préprio cotidiano, observando como a
terra aparece na alimentagao da escola, nas feiras e mercados locais, nas paisagens urbanas e nas
histérias de suas familias.

Para registrar ao longo do processo

O desenvolvimento é o momento de costurar ideias, levantar perguntas e abrir caminhos. A cada
descoberta, convide os estudantes a registrarem o que aprenderam, as duvidas que surgiram e as
contradi¢des que encontraram.

O que esta etapa convida a pensar

Mais do que buscar respostas prontas, o objetivo é que aprendam a pensar a terra como espaco de
producéo, de direitos, de vida (humana, animal, vegetal) e de futuro, e a escola como um lugar onde
vozes, experiéncias e perspectivas possam ser ouvidas e debatidas de forma respeitosa.

Voltar ao indice 1
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Passo 1:

Investigacao

A investigacdo é a primeira etapa pratica
de um projeto em PBL. Antes de pensar
em solugdes, € importante compreender o
problema em profundidade. Isso significa
nao ficar sé na superficie, mas ir além das
primeiras impressdes e buscar informagdes
em diferentes fontes.

Nessa fase, os estudantes vao assumir

o papel de pesquisadores: levantando
perguntas, ouvindo diferentes pontos de
vista, analisando dados, conversando com
pessoas, observando situagdes do dia a

dia e comparando versées de uma mesma
realidade. Mais do que juntar informacgdes,

o desafio é perceber como o problema afeta

Voltar ao indice

a vida das pessoas, quais impactos ele gera
e 0 que normalmente passa despercebido.

Investigar ndo € simplesmente colecionar
dados prontos: é aprender a olhar com
senso critico, desconfiar de respostas
faceis e valorizar evidéncias que realmente
fagam sentido.

Ao final dessa etapa, os estudantes terao
construido uma base sélida de reflexdes e

informagdes que vai orientar as proximas fases

do projeto. Isso possibilita que as solu¢des

criadas estejam ligadas ao contexto estudado

e as necessidades reais da comunidade.



Desenvolvimento | Passo 1: Investigagdo

Pesquisa inicial

Esta fase inicial & concebida como um momento de despertar, em que o(a) professor(a) estimula os
estudantes a se aproximarem do tema com curiosidade e abertura, sem buscar respostas prontas.

A linha do tempo da Fundacado FHC intitulada “Reforma agréria: a disputa por propriedade e uso

da terra desde a redemocratizagdo” serd a referéncia central para contextualizar historicamente o
tema. Ela oferece um panorama claro e dindmico da evolugao legislativa, social e politica da reforma
agraria desde o periodo da redemocratizagao.

Objetivos

Levantar repertérios prévios dos
estudantes sobre reforma agréria: o que
conhecem, lembram de ler ou ouvir, ou
imaginam ser relevante;

Ampliar o olhar histérico com base nos
marcos da linha do tempo da Fundacao
FHC, desde a Constituicdo de 1988 até
os programas de diferentes governos,
destacando avangos, desafios e pontos de
tenséo;

Conectar dados, narrativas e realidades
locais, possibilitando que os estudantes
percebam o tema como uma questéo viva,
que envolve disputas, politicas publicas e
impactos na realidade;

Orientar o uso de diversas fontes:
documentos histoéricos, reportagens,
entrevistas, relatos de movimentos
sociais, podcasts, videos e a linha do
tempo da Fundacdo FHC.

Dicas importantes

Estimule uma postura aberta, critica e
curiosa: uma boa investigagdo comega
com perguntas instigantes.

Reforce que o propdsito desta fase

nado é encerrar debates, mas ampliar
percepgdes, expressar inquietagdes
e iniciar uma construgdo coletiva de
compreensao;

Atividade 1- O que sabemos (e o que queremos
descobrir) sobre a questéo da terra no Brasil? (KWL)

Essa atividade tem por objetivo ativar conhecimentos prévios, reunir percepgdes iniciais e provocar
a curiosidade dos estudantes sobre a questado da terra no Brasil, preparando o terreno para a etapa
de investigagdo.

O KWL (do inglés, Know, Want to know e Learned — traduzindo, Sei, Quero Saber, Aprendi) é uma
ferramenta de organizagdo de pensamento e acompanhamento da aprendizagem.

Ela é muito util para estruturar a investigagao, dividindo-a em trés etapas cruciais:

3 - Learned (O que aprendemos):
Sistematizar as aprendizagens
desenvolvidas ao longo da investigagao.

1- Know (O que sabemos): Ativar
conhecimentos prévios e percepgdes iniciais
dos estudantes sobre o tema.

2 - Want to Know (O que queremos saber):
Transformar a curiosidade inicial em perguntas
concretas que guiardo a investigagao.

Voltar ao indice 1
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Desenvolvimento | Passo 1: Investigagdo

A tabela a seguir ajuda a compreender a forma de aplicagao do KWL.

Etapa na Atividade Momento de Aplicacdo Objetivo Pedagégico

O que sabemos Inicio do projeto/Atividade  Levantar ideias e percepgdes iniciais
(K - Know) sobre a questdo da terra, mapeando
o repertdrio prévio dos estudantes.

O que queremos Apds o mapeamento inicial ~ Transformar as ddvidas, inquietagdes e
descobrir lacunas de conhecimento em perguntas
(W - Want to Know) abertas para orientar a investigacao.

O que aprendemos Final da etapa de Sistematizar as descobertas,

(L - Learned) Investigacao conectando-as a histéria e aos dados
(Linha do Tempo da Fundacéo FHC,
Censo Agropecuario).

ETAPA 1- Mapa de ideias - O que sabemos (Know)

Apresente a turma o tema “A questao da terra no Brasil” e convide os estudantes a compartilhar
0 que ja sabem, ouviram falar ou pensam sobre o assunto.

Vocé pode iniciar a conversa com perguntas provocadoras, como:

- O que vem a sua cabega quando ouve + Por que o Brasil discute a distribuicao
falar em reforma agraria? de terras?

« Quem tem mais acesso a terra hoje?

Peca que registrem suas ideias em post-its ou anotagdes digitais curtas, que depois serdo
agrupadas em um grande mural coletivo.

ETAPA 2 - Construindo o “Queremos descobrir” (Want to know)

Depois de observar o mural com as ideias e percepgdes iniciais, convide a turma a continuar
pensando de forma curiosa e aberta sobre o tema.

Explique que agora ndo € o momento de buscar respostas, mas de levantar novas perguntas e
hipoteses, mesmo que paregam simples, subjetivas ou inacabadas.

Incentive os estudantes a escrever perguntas que expressem curiosidade, ddvida ou espanto, como:

+ "Por que isso acontece?” - "O que muda quando a terra esta

) o concentrada?”
- "Serd que sempre foi assim?”

- “"Como seria se a distribuicdo fosse

Quem decide sobre o uso da terra® diferente?

- "Como isso afeta a comida que chega

; Reforce que toda pergunta é bem-vinda —
até mim?”

inclusive as que comegam com “Seréd que...",

"o

“E se...", “Por que sera..." ou “Como seria se...".

Essas perguntas mostram o desejo de compreender e mantém viva a vontade de investigar, que
sera retomada nas préximas etapas do projeto.

Voltar ao indice



Desenvolvimento | Passo 1: Investigagdo

ETAPA 3 - Conectando com dados e histdria (Learned)

Esta etapa deve ser concluida ao final de todas as atividades de investigagdo. Complemente
apresentando aos estudantes dados do Censo Agropecuério (IBGE) ou de fontes oficiais (INCRA,
IPEA). Em seguida, explore com a turma a Linha do Tempo da Fundacdo FHC (ou fontes similares)
para identificar marcos das politicas publicas de reforma agraria.

Pergunte: - Essas informagdes ajudam a responder
alguma das perguntas que surgiram

Que mudangas (ou permanéncias) no mural?

percebemos?

Quais os impactos causados pelas
politicas publicas?

Atividade 2 - Olhar a terra de perto

O objetivo dessa atividade é provocar o olhar dos estudantes para as formas de uso da terra no
Brasil, conectando o tema da reforma agraria ao cotidiano, de forma acessivel e concreta.

ETAPA 1 - Sensibilizacao visual

Apresente (ou peca aos estudantes que pesquisem) uma selecdo de imagens e informacdes que
mostrem diferentes formas de uso da terra no Brasil:

Grandes propriedades rurais . Areas de produgéo intensiva e mecanizada

Pequenas propriedades familiares - Areas de preservacado

Areas com degradag&o ambiental

Como usar os cartdes:

Grandes Areas de

propriedades producéo

rurais intensiva e
mecanizada

1. Imprima o conjunto de
cartas em papel A4.

2. Separe-as, cortando nas
linhas pontilhadas.

03. Areas de produgao intensiva
e mecanizada

SUGESTAO: BAIXE, IMPRIMA E RECORTE OS CARTOES QUE ESTAO DISPONIVEIS NESTE LINK.

Voltar ao indice 1
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Conducgao da conversa:

Em um primeiro momento, convide os estudantes a observar livremente e registrar suas percepcdes
individualmente.

Em seguida, incentive a reflexdo com algumas perguntas, como:
- O que chama sua atengdo nas diferentes paisagens ou nos dados levantados?
- Que diferengas aparecem entre os lugares mostrados ou entre os dados pesquisados?

+ Que formas de producao e trabalho parecem existir em cada contexto?

ETAPA 2 - Rotina de pensamento: “Olhe dez vezes”

Essa rotina de pensamento foi criada pelo Projeto Zero, da Universidade de Harvard, nos Estados
Unidos, e tem como objetivo desenvolver a atencao e ajudar os estudantes a perceberem os
detalhes, padrdes e contrastes que passariam despercebidos em uma observagao rapida.

Peca que os estudantes se renam em grupos e escolham uma imagem, sobre a qual irdo se debrugar.

Primeira rodada de observagées

Peca para que olhem com calma e anotem 3. Vejo uma area verde e outra seca
dez coisas que conseguem ver. Essas
primeiras observagées devem ser apenas
descritivas (sem interpretagées). Exemplos:

4. Vejo que ha poucos dados sobre o
Norte do pais

Dica: incentive que sejam observagdes breves,

1. Vejo tratores alinhados. )
concretas, factuais.

2. Vejo plantagdes em linhas retas.

Segunda rodada de observagdes

Essa segunda observagao é o coragao da Agora, comegam a aparecer detalhes
atividade, onde o olhar se aprofunda. e relagdes, como:

Peca para que olhem mais uma vez e anotem 1. As pessoas estdo muito pequenas
mais dez coisas que ainda ndo tinham em relagdo as maquinas.
percebido.

2. Parece que ha fumacga no horizonte.

3. As casas ficam longe das plantagdes.

Conversa coletiva

Depois das duas rodadas, proponha - O que mudou entre a primeira
perguntas de ampliagdo: e a segunda observacao?
- O que surpreendeu vocés? - Que perguntas novas surgiram depois

de olhar mais atentamente?

Voltar ao indice 1

17



Desenvolvimento | Passo 1: Investigagdo

ETAPA 3: Sintese - O que nos faz pensar

Depois da rotina de observagdo e da Essas perguntas podem comecar com
conversa coletiva, proponha que os "Por que...", “Como...", “De que forma...”
estudantes expressem o que descobriram por e servirdo como ponto de partida para
meio de uma produgdo curta e criativa, que o passo de Defini¢do do projeto.

ajude a transformar o olhar em pensamento.
Exemplo:

Por que ha tanta diferenga entre

o tamanho das propriedades rurais
Cada grupo escreve uma pergunta no Brasil?

provocadora sobre a imagem ou infografico
que analisou.

Uma pergunta a partir da imagem/infografico

Como o uso da terra afeta quem vive
nas cidades?

De que forma sdo produzidos os
alimentos que chegam a nossa mesa?

Atividade 3 - Como a terra é usada
e distribuida no Brasil?

O objetivo desta atividade é investigar como a estrutura fundidria do Brasil se formou e se
transformou ao longo das dltimas décadas, analisando politicas publicas, avangos, retrocessos e
permanéncias ligadas a reforma agraria.

ETAPA 1- Apresentacao do desafio

Os estudantes devem investigar como o acesso a terra, sua distribuigao e as politicas de reforma
agraria mudaram (ou se mantiveram) em diferentes periodos da histéria recente. Nosso objetivo é
compreender como a estrutura fundiaria foi construida e como ela impacta o Brasil hoje.

ETAPA 2 - Organizacao da turma em estacoes

Divisdo por periodos histéricos: divida a turma em cinco estagdes, cada uma responsavel por um
recorte temporal.

Estagao 1: 1985-1994 - Estagao 4: 2011-2015
Estacdo 2: 1995-2002 - Estagdo 5: 2016-2023

Estagao 3: 2003-2010

Para que cada grupo tenha contato com diferentes tipos de fonte e perspectiva, organize trés focos
de investigacgao, pelos quais todas as estagdes circulardo:

Foco 1— Histoéria e Politicas Publicas Fontes: Linha do Tempo da Fundag&o FHC;
) L o Documentos institucionais; Leis, programas
Foco da investigagao: O que foi criado? O que e marcos governamentais do periodo.

foi alterado? Que politicas existiram ou foram
interrompidas?

Voltar ao indice
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Foco 2 — Dados e Indicadores

Foco: Como estava distribuida a terra? Houve
mudanga na concentra¢do? Que ndmeros
chamam atengdo?

Fontes: Censo Agropecuério (IBGE); Dados do
INCRA; Indicadores do IPEA; Graficos, mapas
e tabelas.

Foco 3 — Narrativas e Perspectivas

Foco: Que histdrias marcaram o periodo?
Quais tensdes aparecem? Como diferentes
atores (governo, movimentos, produtores,
empresas) aparecem retratados?

Fontes: Reportagens, fotografias e,
entrevistas; Videos sobre conflitos no campo;
Evidéncias de movimentos sociais e de atores
econdmicos.

Registro durante a circulagdo

Cada grupo anota:

+ Achados principais

«  Politicas destacadas

- Dados e numeros importantes

- Citagoes e narrativas relevantes
- Contradi¢des entre fontes

- Perguntas que surgirem

ETAPA 3 - Roteiro de investigacao do periodo

Depois da circulagdo nas subestacdes, cada grupo foca no seu periodo e organiza as informagdes

para responder:

1. Como se deu a concentragado de terras
no periodo?

2. Que politicas trouxeram avangos mais
significativos?

ETAPA 4 - Socializacao

Cada estagao compartilhard com a turma:

« Os principais achados do periodo
investigado;

- As perguntas que permaneceram abertas;

- Os pontos que geraram surpresa, dlvida
ou debate;

+  Relagdes observadas com outros periodos
da histdria recente.

Voltar ao indice 1

3. Quais foram os pontos frageis dessas
politicas publicas? O que poderia ser
melhorado em cada uma?

4. Quais resultados ou mudangas ocorreram?

5. Quem foram os principais atores
envolvidos (governo, movimentos,
empresas, produtores etc.)?

Durante a socializagdo, os estudantes
devem estar atentos para notar:

- Conexdes entre os periodos;

- Mudangas e permanéncias ao longo
das décadas;

- Semelhangas e diferencas entre politicas
publicas;

- Novas perguntas que surgem ao ouvir
os colegas.
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Tenha um plano B

E muito comum que os estudantes pesquisem
apenas fontes que confirmem suas crengas
pessoais e que rejeitem as fontes que
contrariam aquilo que eles pensam. A este
comportamento damos o nome de viés de
confirmacgdo. O viés de confirmagdo é um
verdadeiro vildo da investigagao, pois pode
mascarar os dados de pesquisa, fazendo parecer
que inumeras fontes confirmam o que o grupo
pensa desde o inicio. Vocé pode usar o material
“"Coragodes e Mentes: Pensando de Forma
Autdnoma fora e dentro da Internet”, produzido
pela Plataforma Democrética (Fundagdo FHC

+ Centro Edelstein de Pesquisas Sociais) como
referéncia para a conversa.

Desafio Solugao

Explicar anteriormente o que é viés de
confirmagao e pedir para que sempre analisem
diferentes perspectivas e realizem debates.

Voltar ao indice
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Passo 2:

Definicao
problema

Depois de mergulhar nas primeiras
investigagdes sobre a questao da terra no
Brasil, convide os grupos a revisar suas
anotacdes, registros e descobertas. O objetivo
é identificar qual aspecto do tema mais
despertou interesse ou curiosidade — algo que
os estudantes queiram compreender de forma
mais profunda.

O papel do(a) professor(a) nesta etapa

- Facilite a sintese, incentivando os
estudantes a revisitar suas anotagdes,
registros e descobertas, destacando
0s pontos que mais se repetem ou que
geram maior impacto;

Voltar ao indice

O

Estimule o recorte, orientando os grupos
a reduzir a abrangéncia do problema para
algo mais especifico e concreto, ligado

a uma situagao real;

Provoque o olhar critico, levando os
estudantes a pensar sobre quem é
afetado, em quais contextos e com quais
consequéncias;

Incentive a revisita a linha do tempo da
Fundacao FHC para mostrar avangos
e lacunas;

Ajude os estudantes a construirem uma
pergunta norteadora para ajuda-los a guiar
a criagdo das solugdes.
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Atividade 1 - Declaracao de desafio

O objetivo € sintetizar a principal tensdo ou conflito identificado pelos estudantes na fase da
investigagdo e transforma-lo em uma declaragdo de desafio.

Como fazer: O professor ird guiar os grupos na sintese de suas descobertas, usando uma estrutura
de frase simples para definir o problema que o projeto buscara abordar.

Estrutura da declaracio de desafio: [Grupo de pessoas ou ator] precisa de [necessidade ou
objetivo] porque [Insight, tensdo, ou contradicdo encontrada na pesquisal

Exemplos:

Tensio 1: Qualidade da Agua x Uso de Insumos Quimicos: Moradores do campo e da cidade
precisam que o uso de defensivos agricolas seja rigorosamente fiscalizado e reduzido, com
alternativas agroecoldgicas, porque a pulverizagdo em lavouras e o escoamento de residuos
quimicos poluem rios, lengdis freaticos e nascentes, ameagando o abastecimento de dgua potavel
em toda a regido.

Tensdo 2: Geragdo de Renda para Jovens x Migragdo para Cidades: Os jovens em assentamentos
e comunidades rurais precisam de formagao profissionalizante, acesso a internet e incentivos para
pequenas agroindustrias, porque a falta de oportunidades de trabalho digno e a baixa qualidade
dos servigos publicos levam a juventude a migrar para os centros urbanos, esvaziando o campo e
comprometendo a sucessao familiar na producgao de alimentos.

Os grupos devem formular pelo menos trés declara¢cdes de desafio, oriundas dos conhecimentos
que foram levantados na fase de investigagdo.

Atividade 2 - A questao que queremos responder

O objetivo é transformar as declaragcdes de desafio em perguntas norteadoras e selecionar
a questdo que ird guiar a agdo do grupo durante o projeto.

A partir dos desafios sistematizados, chegou Como fazer:
a hora de elaborar a questdo que ird guiar os

grupos no desenvolvimento de seus projetos. * Ofa) professor(a) deve reforcar que

uma boa pergunta é aberta, instigante

Observando as declaragdes de desafio e pesquisavel — ela ndo tem resposta
elaboradas pelo grupo, a tarefa agora é simples e convida a andlise de diferentes
transforma-las em uma pergunta norteadora perspectivas.

investigativa, que guiara o restante do projeto. ) ) o
+ Apos a investigacao inicial, os estudantes

escrevem individualmente trés possiveis
perguntas, usando a estrutura:

- Como podemos [A¢ao/estratégia
inovadora] para atingir [objetivo/
resultado especifico] [ contexto]?

Voltar ao indice 1
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A tabela exempilifica o papel de cada elemento da pergunta norteadora na estrutura do desafio:

Componente
da Pergunta

O que representa

Exemplos de Termos Chave

Acdo/Estratégia
Inovadora

O que faremos?
O foco na solugdo
e na transformacgao.

Implementar, criar, desenvolver,
reformular, desenhar, propor.

Objetivo/Resultado
Especifico

Qual é o impacto
desejado? O que sera
resolvido de forma
concreta?

Garantir a seguranga juridica,
aumentar a produtividade, promover
o desenvolvimento regional, reduzir
a evasao escolar.

Contexto/Restrigao/
Contradigao

Onde se aplica? Qual o
desafio ou a tensao que
precisa ser respeitada?

..em areas de Cerrado durante a seca,
..sem comprometer o meio ambiente,
..garantindo a fungdo social da terra,

Por exemplo, considerando a declaragdo

de desafio apresentada como exemplo na
atividade anterior (relacionada a tensdo entre
a qualidade da dgua e o uso de insumos
quimicos):

Declaracédo de Desafio: Moradores do campo
e da cidade precisam que o uso de defensivos
agricolas seja rigorosamente fiscalizado e
reduzido, com alternativas agroecoldgicas,
porque a pulverizagdo em lavouras e o
escoamento de residuos quimicos poluem
rios, lengois fredticos e nascentes, ameagando
0 abastecimento de dgua potavel em toda

a regido.

Voltar ao indice

..conciliando grandes e pequenos
produtores.

Pergunta norteadora: Como as politicas
publicas podem aumentar a fiscalizagao

e, inclusive, estimular a redugdo no uso de
defensivos agricolas, incentivando a sua
substituicdo por alternativas agroecoldégicas,
buscando melhorar a qualidade da dgua e a
saude publica de toda uma regido?

Apds a elaboragdo de todas as possiveis
perguntas norteadoras associadas aos desafios
levantados pelo grupo, elas sdo expostas,

e cada estudante vota com adesivos ou

pontos nas duas perguntas que considera

mais instigantes (uma delas necessariamente
precisa ser da autoria de um colega, e ndo sua).

As perguntas mais votadas sdo refinadas
e escolhidas pelos grupos, garantindo
engajamento e relevancia percebida.
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Tenha um plano B

Desafio

Dificuldade em delimitar um problema viavel
e claro para o projeto.

Solugao

Incentivar a subdivisdo do problema em
aspectos menores e mais manejaveis e investir
tempo na construgdo de uma boa pergunta
norteadora.

Voltar ao indice
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Passo 3:

ldeacao

A fase da ideagao marca a transi¢cdo entre
compreender profundamente um problema e
comegar a pensar em solugdes que os alunos
gostariam de ver sendo implementadas, ou
que possam eles mesmo se envolverem,
colocando a mdo na massa. Agora que as

Voltar ao indice

perguntas norteadoras ja foram elaboradas,
esse é 0o momento de abrir espaco para a
criatividade coletiva: em vez de buscar a
resposta “certa”, a tarefa é imaginar diferentes
caminhos que possam enfrentar os desafios
ligados a questdo da terra e a reforma agraria.
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Como conduzir:

- Estimule a quantidade, ndo a perfeigao. - Diversifique as linguagens. Proponha que
Quanto mais ideias surgirem, mais 0s grupos registrem suas ideias por meio
chance de encontrar solugdes originais e de palavras, desenhos, esquemas visuais
relevantes; ou até protétipos simples.

- Amplie horizontes. Incentive os - Valorize a ousadia. Muitas solugdes
estudantes a pensar em solu¢ées que inovadoras parecem improvaveis no inicio.
contemplem diferentes dimensdes Ajude os estudantes a manterem uma
do problema: produgdo agricola, postura aberta e receptiva.

acesso a servicos, educagao, saude,

sustentabilidade, inclusdo de género etc. - Conecte ao que ja foi investigado. Lembre

os estudantes de usar como base suas
pesquisas e as perguntas norteadoras,
para que as ideias mantenham relagdo
com a realidade observada.

O papel do(a) professor(a) nessa etapa & criar um ambiente de confianca, em que todos se sintam
a vontade para contribuir, sem medo de julgamento.

Atividade 1 - Oficina “Mix de Ideias:
comunicando o que descobrimos”

Depois de investigar a questdo da terra no Brasil e formular perguntas norteadoras, € hora de pensar
em como transformar as descobertas em produgdes de comunicagdo. O objetivo é estimular

0S grupos a usar a criatividade para compartilhar o que aprenderam com a comunidade escolar,
traduzindo informacgdes, dados e reflexdes em formatos acessiveis e interessantes.

Apresente a proposta da oficina Mix de Ideias, que combina dois tipos de cartées: um com

temas e descobertas e outro com formatos de comunicagdo. A cada nova combinagao, surgem
possibilidades de produtos diferentes — como podcasts, videos, exposi¢des ou jornais murais —
que ajudam a expressar o que foi aprendido.

Monte com a turma dois conjuntos de cartdes:

Baralho A - Temas / Descobertas

Cartdes com conceitos, dados ou questdes que surgiram nas investigacdes para a elaboracdo da
pergunta norteadora de cada grupo. Peca que os préprios estudantes elenquem pontos importantes
que surgiram a partir da investigagao, que serao melhor explorados a partir de agora.

Baralho B - Formatos de Comunicacao

Cartdes com diferentes linguagens e meios de expressado. Exemplos:

«  Podcast - Exposigdo de dados

+ Reportagem em video - Infogréfico digital

- Jornal mural - Mostra de fotos e depoimentos
- Blog ou site interativo - Jogo ou quiz educativo

Voltar ao indice 1
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Nao esquecga de envolver os préprios estudantes na criagdo dos cartdes — isso aumenta o
engajamento e o sentimento de autoria.

A dindmica pode seguir os seguintes passos:

Apresentacao rapida e feedback coletivo

Retomada e aquecimento

Cada grupo relembra sua pergunta
norteadora e escreve no topo da cartolina.
O professor propde o desafio:

Como podemos compartilhar o que
aprendemos de forma clara, interessante
e educativa?

Sorteio de combinagées (Mix)

Cada grupo sorteia trés cartées do
Baralho A e trés do Baralho B.

Para cada combinacéo (Tema +
Formato), o grupo anota o méximo de
ideias possiveis de como transformar
aquele conteudo em um produto de
comunicagao. A pergunta norteadora
deve guiar a elaboracdo do conteudo.

Exemplo:

- Tema: Desigualdade na
distribuigdo de terras;

- Formato: Podcast;
- ldeia: “Terra em Debate” — série
de podcasts com entrevistas e

dados sobre quem tem acesso
a terra no Brasil.

Rodizio criativo

Os grupos trocam suas cartolinas

e leem as ideias dos colegas. Cada
grupo aprimora pelo menos trés ideias,
sugerindo:

- Publicos que poderiam se interessar;

+ Recursos visuais ou sonoros que
podem enriquecer a proposta;

E formas de engajamento (exposicéo,
mural, site ou redes sociais da escola).

Escolha e planejamento da ideia
De volta ao grupo original, cada equipe
escolhe uma ideia que parega ter:

Impacto: comunica algo relevante sobre
a questao da terra;

Adesdo: tem relagdo com a pergunta
norteadora elaborada na etapa anterior;

Viabilidade: pode ser realizada com os
recursos e o tempo disponiveis.

O grupo entdo faz um storyboard simples
em quatro quadros, respondendo:

O que queremos comunicar?
Para quem?

Como faremos isso (formato e
linguagem)?

Que resultado esperamos?

Cada grupo apresenta sua proposta em até 90 segundos.
Os colegas e o(a) professor(a) fazem comentérios breves, respondendo a duas perguntas:

O que torna essa ideia clara
e interessante?

O que poderia torna-la ainda mais
envolvente ou viavel?

Finalize a oficina com um momento de escolha coletiva das ideias que serdo desenvolvidas

nas proximas etapas, registrando o plano de cada grupo.

Voltar ao indice 1
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Atividade 2 — Peneira de Ideias

Depois de gerar diversas propostas na oficina Mix de Ideias, chegou o momento de escolher,
de forma colaborativa, qual produto de comunicagdo o grupo vai desenvolver.

O objetivo desta atividade é selecionar a proposta mais clara, relevante e viadvel, equilibrando
criatividade e possibilidade de execugdo.

ETAPA 1 - Definicao e ponderacao de critérios

Oriente os grupos a revisitarem os achados da Estacao de Investigacgao.

Os critérios devem abordar temas como: Seguranga Juridica, Viabilidade Econdémica,
Produtividade/Eficiéncia, e Sustentabilidade/Gestdo Social.

Peca que os grupos atribuam pesos (por exemplo, de 1a 3) a cada critério, justificando por que
alguns aspectos (ex: Seguranga Juridica) sdo mais importantes que outros.

ETAPA 2 - Aplicacao da Matriz de Avaliacao

Oriente os estudantes a criarem uma Matriz de Pontuagdo. O grupo deve pontuar cada ideia
selecionada em relacdo a cada critério (por exemplo, de 1a 5). O professor deve enfatizar que a
pontuacgao deve ser justificada com base nos dados e leis coletados na Atividade 3.

Matriz de pontuagéao

o |Crario1 | Grioz | Crioa | Crarios [ Tora

Ideia 1 (Peso) x (Peso) x (Peso) x (Peso) x
(Nota) (Nota) (Nota) (Nota)

Ideia 2 (Peso) x (Peso) x (Peso) x (Peso) x
(Nota) (Nota) (Nota) (Nota)
(Peso) x (Peso) x (Peso) x (Peso) x
(Nota) (Nota) (Nota) (Nota)

ETAPA 3 - Selecao e argumentacao final

Cada estudante preenche a sua Matriz de pontuagao e no final o grupo verifica qual foi a ideia
com maior pontuagao pela soma de todas as Matrizes. A ideia com maior pontuagao total é a
selecionada. O grupo deve agora preparar a justificativa final, explicando por que a proposta
escolhida é a mais pragmatica, equilibrada e adaptavel a realidade brasileira.

Finalize a atividade com o registro da proposta escolhida em uma ficha de planejamento ou cartaz,
incluindo:

Titulo ou nome provisério do produto - Mensagem principal;
midiatico; . S

Propdsito comunicativo (o que queremos
Pdblico-alvo; provocar no publico?).

Formato e linguagem;

Voltar ao indice
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Tenha um plano B

Desafio

Geragao de ideias ndo 6bvias, mas realmente
originais e relevantes para o problema proposto.

Solugao

Utilizar técnicas de brainstorming estruturado e
combinagdo de ideias de diferentes estudantes,
como os exemplos propostos nas atividades da
etapa de ideagdo.

Voltar ao indice

29




Passo 4:

Planejamento

Dicas para a etapa:

Apods a fase criativa da ideagdo, chegou o
momento de ancorar as ideias dos estudantes
na realidade. Nesta etapa, eles serdo
incentivados a construir um plano estratégico
para que a solugado escolhida possa, de fato,
gerar um impacto real na vida das pessoas
com deficiéncia.

Sua fungdo é guiar a turma na definigdo de
objetivos claros, no levantamento de recursos
necessarios e na gestdo do tempo, por meio
de um cronograma realista e na antecipagdo
de possiveis desafios.

E importante ter em mente que o
planejamento € a ponte entre a imaginagao
e a agdo concreta, que vai auxiliar os grupos
a pensar em como suas propostas podem
ser implementadas de forma sensivel, vidvel
e significativa dentro do contexto social e
cultural que investigaram.

Voltar ao indice 1

Auxilie os estudantes a identificarem os
resultados esperados com a solugado e a
selecionarem indicadores de que estes
resultados podem ser alcancados;

Incentive que os grupos detalhem

todos os recursos necessarios, incluindo
materiais, financiamento, apoio técnico e
comunitario;

Oriente-os a identificar os passos
necessarios para a implementagao da
solucédo e a definir o cronograma, o
tempo e o responsavel por cada etapa do
processo;

Incentive-os também a antecipar os
possiveis desafios que o desenvolvimento
da solugdo pode enfrentar e a planejar
formas de contorna-los.
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Desenvolvimento | Passo 4: Planejamento

Atividade 1 - A Teia da Solucao

Depois que os grupos escolherem qual produto de midia vao criar (podcast, video, exposic¢éo, jornal
mural, reportagem multimidia, zine, infogréfico etc.), é hora de organizar as ideias para garantir que o
resultado final seja consistente, coerente e significativo.

Esta atividade ajuda os estudantes a pensar antes de produzir, estruturando a comunicagao de
forma estratégica.

O objetivo da Teia da Solugdo é ajudar os estudantes a planejar o produto de midia de forma visual
e colaborativa, identificando e conectando os elementos essenciais da comunicacao. A atividade
permite compreender como linguagem, formato, publico e mensagem se influenciam mutuamente,
além de antecipar desafios, organizar recursos e garantir que a proposta final seja clara, focada e
coerente. A metafora da teia reforga que um bom produto de comunicagdo depende da harmonia
entre todas as partes

Orientac6es de Conducao

Explique que, em comunicagao, a forma é tao importante quanto o conteddo. Um podcast, uma
exposi¢ao ou um video ndo sdo apenas “produtos”: sdo estratégias para comunicar uma mensagem.

ETAPA 1 - Definicao inicial

Divida os grupos e pega que escrevam, no centro de uma folha, o titulo provisério do produto de
midia. Exemplos: Podcast “Terra em Debate”; Exposicdo “A Terra em Dados”; Jornal Mural “Vozes do
Campo”; Minidocumentario “Solo Vivo".

A partir desse titulo central, o grupo cria temas ligados ao centro por linhas, como uma teia. Cada
tema responde a uma pergunta essencial da comunicagao:

Tema 1 - Mensagem Central — O que queremos comunicar?

Ajude os estudantes a focar: Qual € a ideia mais importante? Que recorte do tema a produgdo quer
destacar? Que frase resumiria o propdsito?

Tema 2 — Publico-Alvo — Para quem falamos?

Ajude os estudantes a identificar informagdes sobre o publico-alvo do projeto, como idade,
interesses, necessidades; o quanto ele j& sabe sobre o tema; e o que pode gerar interesse.

Tema 3 — Formato e Linguagem — Qual midia vamos usar e como vamos nos comunicar?
Inclua:

- Tipo de midia: podcast, video, exposi¢do, zine, mural, reportagem etc.

- Linguagem: formal? leve? narrativa? jornalistica? visual? poética?

- Estilo: muasica de fundo, edi¢ao, imagens, ritmo.

Voltar ao indice
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Desenvolvimento | Passo 4: Planejamento

Tema 4 — Recursos Necessarios - Do que precisamos para produzir?
Os estudantes devem listar:

- Equipamentos (celular, microfone, computador, papel, impressdes);
- Programas ou ferramentas (edicdo de &udio, video, design);

- Espacos (sala, patio, laboratério multimidia);

«  Materiais fisicos;

- Pessoas (entrevistados, apoio técnico, colegas).

Incentive que priorizem recursos realistas e disponiveis.

Tema 5 — Impacto Esperado — Que efeito queremos causar no publico?

Oriente-os a pensar em qual impacto desejam: Informar? Sensibilizar? Provocar reflexao? Incentivar
agao? Contar uma historia pouco conhecida?

ETAPA 2 - Avaliacéo Interna (check-up do grupo)

Ao terminar a teia, cada grupo deve refletir:

- O plano esta coerente e equilibrado? - Oimpacto esperado ¢é alcangavel?

- O publico combina com a linguagem? - Os desafios foram bem previstos?

- A mensagem é clara e alinhada ao - Sugira que cada grupo tire uma foto
formato? da teia ou guarde o cartaz para usar na

proxima etapa. A teia servird como bussola

. 5 ici 2 N :
Os recursos séo suficientes: durante toda a criagdo do produto final.

Tenha um plano B

Desafio Solugdo

Traduzir as propostas de agdo em um plano de | Apresentar aos estudantes ferramentas

acado concreto, realista e viavel. de apoio a tarefa, tais como cronogramas
(definicdo de prazos adequados para cada
tarefa), listas de tarefas e matrizes de
responsabilidade (mapear todas as tarefas
necessarias e que cada tarefa tenha um
responsével) e listas de recursos (mapear tudo
0 que é necessario para executar o projeto).

Voltar ao indice
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Passo 5:

Execucao

A execucgdao é a fase em que os estudantes
transformam o planejamento em realidade,
colocando a mdo na massa para dar vida a
solugdo que idealizaram. Esta etapa é crucial,
pois permite que eles testem as estratégias
elaboradas e enfrentem desafios reais,
desenvolvendo proatividade, resiliéncia e
colaboragdo. Neste momento, é fundamental

Voltar ao indice 1

que vocé os encoraje a ver os obstaculos ndo
como fracassos, mas como oportunidades
de aprendizado e pistas para o que precisa
ser ajustado. Ao testar suas solugdes, eles
poderdo coletar feedbacks valiosos, ajustar o
percurso e desenvolver propostas ainda mais
alinhadas as necessidades do publico-alvo.
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Atividade 1: Ciclo de Producao e Feedback

Com o planejamento definido na Teia da Comunicagao, é hora de colocar a ideia em pratica. Nesta
etapa, os grupos transformam seus planos em produtos concretos — podcasts, videos, exposi¢des,
jornais murais, infograficos ou outras formas de midia educativa.

O objetivo é testar e aprimorar o produto de midia antes da apresentagao final.

ETAPA 1 - Criacao do protétipo
Oriente os grupos a criarem uma versao inicial do seu produto de comunicagdo, o protétipo.

Importante: A ideia de um protétipo é ser simples, de baixo custo, rapido de ser elaborado, mas
com todos os conceitos essenciais do projeto. Por exemplo, um roteiro de podcast com trechos
gravados, o layout de uma exposigdo com painéis e legendas, ou o video piloto com parte do
conteudo planejado.

ETAPA 2 - Teste cruzado e coleta estruturada de feedback

Organize um teste cruzado, onde cada grupo apresentara o seu protétipo para os demais e em
seguida apresentara os objetivos que tinham com a estrutura do protétipo.

Para a coleta do feedback estruturado, distribua fichas de feedback para cada estudante, com
perguntas basicas, como as apresentadas abaixo:

Guia de feedback

1 - O publico consegue
compreender o propésito do
protétipo?

2 - O conteldo é envolvente?

3 - Os dados e o formato poderiam
ser aprimorados? Como?

ETAPA 3 - Analise do feedback e priorizacao de ajustes

Apods coletar os feedbacks, cada grupo deve discutir sobre os refinamentos que podem ser feitos.
E fundamental orientar os estudantes a priorizarem os ajustes, pensando no custo (tempo e
recursos) que serdo demandados e no impacto para a solucéo final, tendo esses dois fatores em
mente, apds a discussao, o grupo deve listar, em ordem de prioridade, os ajustes que serdo feitos.

Voltar ao indice
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ETAPA 4 - Ajustes e versao final

Nesta fase os grupos vao realizar os ajustes propostos na etapa anterior e estruturar a versao final e
completa do produto de midia planejado, que deve agora refletir a coeréncia do planejamento inicial

e incorporar as melhorias sugeridas pelo publico-alvo estando pronto para a etapa de Socializagdo.

Tenha um plano B

Engajar e motivar os estudantes mesmo
diante da complexidade e obstaculos do
desenvolvimento da solugdo.

Desafio Solugao

Acompanhamento continuo por meio de
reunides regulares de acompanhamento,
definicdo de marcos e checkpoints, com
valorizagdo das pequenas conquistas,
promogcao de momentos de reflexdo individual
€ em grupo, para que os estudantes possam
reconhecer suas aprendizagens e identificar
formas de superar os préprios desafios.

Voltar ao indice
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Socializacao

A socializagdo é o momento de colher

os frutos do projeto e compartilhar os
aprendizados com a comunidade. Apds

toda a jornada de investigagao, ideagao,
planejamento e execucdo, € crucial que os
estudantes apresentem nao sé os resultados,
mas também as sementes de conhecimento
que plantaram ao longo do caminho. A
socializagdo vai além de uma simples
apresentacgdo; ela tem o poder de aprofundar
as aprendizagens e trazer a tona questdes

complexas sobre a disputa pela terra no Brasil.

Voltar ao indice

Incentive os estudantes a pensarem
estrategicamente sobre a audiéncia: para
quem eles estdo apresentando e como a
mensagem pode ser adaptada para gerar o
maior impacto. Ao prepararem este momento,
eles verao como o conhecimento pode ser
uma ferramenta de transformacgao social,
capaz de derrubar preconceitos e inspirar
outras pessoas a participar ativamente da
construgdo de uma sociedade mais justa.
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Atividade 1: Mostra Vozes da Terra

Chegamos ao momento em que o projeto se abre para o publico. Os estudantes estdo prontos
para apresentar suas producdes na Mostra "Vozes da Terra”, um encontro que reine a comunidade
escolar para conhecer, discutir e refletir sobre a questdo da terra no Brasil. A ideia € transformar o
conhecimento produzido em sala em didlogo, expressao e troca.

O principal objetivo da mostra é socializar as produg¢des de forma significativa, valorizando a
diversidade de linguagens escolhidas pelos estudantes: podcasts, videos, murais, exposi¢des, zines,
jogos, performances, infograficos ou outros formatos. A mostra permite que as vozes dos grupos
ganhem espac¢o, ampliando as reflexdes sobre distribui¢cdo da terra, politicas publicas, disputas e
perspectivas futuras.

ETAPA 1 - Organizacao da Mostra

Convide os estudantes a planejar o evento coletivamente. Explique que cada grupo devera
apresentar seu produto final e também contextualizar o processo que o originou. E importante que
cada apresentagao responda, de forma simples e clara:

» Qual pergunta orientou o trabalho? - Qual mensagem embasa o produto

) criado?
- O que o grupo descobriu durante a

investi 307 . u r i ju
nvestigacdo? De que modo o formato escolhido ajuda
a transmitir essa mensagem?

O intuito é que o publico ndo apenas veja o produto, mas compreenda o caminho percorrido € o
sentido da escolha de cada grupo.

ETAPA 2 - Tornando a Mostra interativa

Estimule a turma a pensar em como tornar o evento envolvente e acolhedor para quem visitar.
Sugira que considerem incluir:

- Atividades interativas, como quizzes - Espacos de fruicdo, como um cantinho
e jogos com perguntas sobre reforma de escuta para podcasts ou telas para
agraria, histéria e dados do Brasil; exibicdo de videos e animagodes;

- Um mural de vozes, onde visitantes - Momentos de didlogo, como rodas de
possam deixar comentarios, duvidas e conversa com outras turmas, familiares
reflexdes; ou membros da comunidade que tenham

relagdo com o tema.

ETAPA 3 - O papel dos estudantes

Durante o evento, os estudantes assumem o papel de mediadores das préprias produgdes.

Eles devem estar preparados para explicar suas escolhas, dialogar com os visitantes e ouvir as
reagSes, interpretacdes e perguntas. Essa fungdo é fundamental, pois fortalece a autonomia e o
protagonismo, a capacidade de explicar processos complexos de forma acessivel, a habilidade de
ouvir e acolher diferentes perspectivas e o entendimento do valor publico do conhecimento que
produziram.

Voltar ao indice 1
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ETAPA 4 - Encerramento e reflexao final

Ao final da mostra, relina a turma para uma roda de fechamento. Esse momento é essencial para

consolidar a experiéncia. Sugira perguntas como:

- O que mais nos chamou atengédo ao
apresentar para outras pessoas?

+ Que ideias novas surgiram a partir das
conversas com o publico?

- O que aprendemos sobre a questdo da
terra a partir de outras produgdes da
turma?

Encerrar com essa conversa ajuda os estudantes a reconhecer a trajetéria feita, percebendo como

- Como o processo de comunicar nossas

descobertas mudou nossa forma de
compreender o tema?

+ Que caminhos de investigagao ainda
gostariamos de explorar?

cada etapa contribuiu para uma compreensao mais ampla e critica do tema.

Tenha um plano B

Desafio

Garantir que a socializagado seja relevante e
que gere aprendizado tanto para os estudantes
quanto para o publico.

Solugao

Conectar os projetos e a apresentagao com
o contexto dos estudantes e do publico,
adequando a linguagem ao publico-alvo e ao
formato da apresentacéo.

Voltar ao indice

38



Avaliacao

A avaliagdo processual desempenha um papel
fundamental no PBL, pois permite acompanhar
o desenvolvimento dos estudantes ao

longo das diferentes etapas do trabalho,
promovendo uma aprendizagem mais
profunda e significativa. Esse tipo de processo
avaliativo busca fornecer orientagdo e apoio
continuo, incentivando a reflexdo sobre a
prépria aprendizagem, o desenvolvimento do
senso de autocritica e a busca por melhorias
constantes.

Para organizar o processo avaliativo, é
recomendado o uso de rubricas, que fornegam
critérios claros e especificos de avaliagao,
possibilitando uma abordagem objetiva e

consistente. As rubricas sdo guias de avaliagdo
que descrevem os padroes de desempenho
esperados em cada etapa do projeto. Elas
ajudam os estudantes a compreenderem os
requisitos e as expectativas, além de fornecer
uma base para avaliar seu trabalho. As rubricas
auxiliam também os professores a avaliarem
de forma justa e coerente, oferecendo
feedback construtivo e identificando areas

de melhoria.

Voltar ao indice

Ao utilizar rubricas, é possivel avaliar
diferentes aspectos do projeto, como a
qualidade da pesquisa, a criatividade das
solugdes propostas, a colaboragdo em equipe,
a comunicagdao efetiva e outros critérios
relevantes. Dessa forma, os estudantes

tém uma compreenséo clara dos critérios
pelos quais serdo avaliados, permitindo

que se esforcem para alcangar os objetivos
estabelecidos.

Outra possibilidade interessante de
acompanhar o percurso dos estudantes

ao longo do PBL é sugerir a criagdo de um
portfélio. Com uma colegado organizada

de trabalhos, registros e reflexdes, eles
documentam seu processo de aprendizagem
e evidenciam conquistas. No portfdlio,

os estudantes podem incluir amostras de
seus trabalhos, como relatérios, anotagdes,
protoétipos, fotografias, videos ou qualquer
outra forma de registro que represente as
etapas caminhadas. Podem também adicionar
reflexdes sobre suas experiéncias, destacando
seus desafios, aprendizados e os aspectos que
consideram mais significativos.




Avaliacao

Vocé também pode usar outras formas de avaliagdo processual. Confira:

- Observagdo em sala de aula: os professores podem observar ativamente a participagdo, o
engajamento e o trabalho em equipe durante as atividades do projeto;

- Registros individuais e em grupo: os estudantes podem manter registros individuais ou em
grupo, documentando o processo de investigacao, as estratégias utilizadas e os desafios
enfrentados ao longo do projeto;

- Apresentagdes intermediarias: os estudantes podem realizar apresentag¢des intermediarias,
compartilhando os progressos, os resultados parciais e recebendo feedback dos colegas e
dos professores;

Revisdes e feedback continuo: os estudantes podem receber feedback regularmente
durante o projeto, permitindo que fagam ajustes e melhorias em seus trabalhos;

Autoavaliagdo e coavaliagdo: os estudantes podem refletir sobre seu préprio desempenho e
realizar avaliagdes mutuas entre colegas, fornecendo feedback construtivo e identificando
areas de melhoria.

Tenha um plano B

Nem sempre temos o tempo que gostariamos — ou que precisamos — para desenvolver as
atividades pedagdgicas com nossos estudantes. Isso pode ser ainda mais evidente quando se
trata do trabalho com PBL, que preconiza muitas etapas, dedicagcdo de tempo para a realizagdo
das atividades em cada uma delas g, sobretudo, tempo para reflexado sobre as atividades. Nos
casos em que a execugao do projeto com todas as suas etapas for inviavel, existem algumas
estratégias que podem ser Uteis para que a esséncia do projeto ndo se perca e o tempo de
execugao seja reduzido.

Combine etapas: Uma alternativa para situagdes em que o tempo € limitado é reduzir as
etapas do projeto de seis para trés, combinando duas etapas em uma. Dessa forma, na versao
condensada do PBL, as etapas ficam organizadas da seguinte maneira:

Etapa 1: Exploragao
Exploragdo (Investigacdo + Definicdo do problema)

Etapa 2: Criagdo
Criacdo (Ideacdo + Planejamento)

Etapa 3: Acdo
Acdo (Execucdo + Socializacdo)

Essa estrutura mantém o ciclo basico de aprendizagem: explorar, criar e agir — com tempo
otimizado e foco no essencial.

Eliminar alguns passos do processo: Caso o tempo disponivel ndo seja o suficiente para o
desenvolvimento completo da solugdo almejada, é possivel focar apenas na produgado de planos,
protdtipos ou simulagdes da solugdo. Por exemplo, caso a solugdo do projeto seja uma campanha
de conscientizacdo, o(a) professor(a) pode orientar os estudantes a apresentarem todo o
planejamento da campanha: tipos de midia que serdo utilizadas, materiais necessarios, tipos

de pecas publicitarias a serem veiculadas, cronograma de divulgacéao das diferentes pegas em
diversas midias etc.

Reduzir a etapa de socializacdo: Uma estratégia muito utilizada para poupar tempo no trabalho
com projetos é optar por socializagdes mais simples, ocupando a maior parte do tempo com as
outras etapas e privilegiando a socializagdo em pequenos grupos, ou registros escritos.

Voltar ao indice 1
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Expediente

Este roteiro pedagdgico foi inspirado
pelo projeto “Linhas do Tempo”,
desenvolvido pela Fundagdo FHC

para retratar a histéria social e politica
do Brasil entre 1985 e 2018. Neste
registro histérico, sdo levantados temas
centrais para a construgao da cidadania
e da democracia no Brasil: direitos de
minorias (negros, mulheres, indigenas,
LGBTQIAPN+), meio ambiente, uso e

propriedade da terra, educagao e saude.

Voltar ao indice 1
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